DENKENDE

KLASSENZIMMER

1 Low Floor 7 High Ceiling

Alle kénnen mit ihrem Die Aufgabe fordert
Vorwissen anfangen. auch starke Lernende.

3 Open Middle Evolving

Verschiedene Losungswege COMPMXH-”

sind mdglich. Die Aufgabe wird Schritt
fiir Schritt kniffliger.

1 Engaging
5 I!\ill'l(::kinn!ges Rezept / 6 Covg\"'e)d'

Verfahren reicht hier Eine Frage oder
nicht aus. v Geschichte macht

iy
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